
OPCIONES DE PAGO
1. PAGO ÚNICO:
    5.189,50€ (-3% incl.)

2. PAGO FRACCIONADO: 
    Matrícula: 1.000€
    Mensualidad: 435€

Estos precios incluyen los 
materiales para los ejercicios 
realizados en el Centro en la 
modalidad Presencial.

HORARIOS
MAÑANAS: 
Dos días a la semana de 
10:00 a 14:00 y un día de 
10:00 a 12:00

TARDES:
Dos días a la semana de 16:00 a 
20:00 y un día 
de 16:00 a 18:00

PRECIO
5.350€ (matrícula incluida)

DURACIÓN
1 año. 370 horas lectivas más 
230 horas de prácticas libres

TITULACIÓN
Máster privado en Ilustración 
Digital

CURSO ACADÉMICO
De octubre a julio

ILUSTR
ACIÓN 
DIGITAL

Sergio Serrano



MÓDULO
› Color Digital

Este curso está preparado para 
personas con un dominio medio y 
aceptable de dibujo y conocimien-
tos básicos de Photoshop. Partien-
do de ese dominio vamos a adqui-
rir los conocimientos necesarios 
para hacer del ordenador nuestro 
aliado, ya que es la la herramienta 
que va a convertir nuestras ideas 
en proyectos totalmente profesio-
nales y vendibles. 

Recordemos que el ordenador es 
simplemente una herramienta 
más y que el resultado final va a 
depender, no sólo de nuestros co-
nocimientos de programas digita-
les, sino de la capacidad artística 
y creativa que nosotros tengamos. 
Se requerirá un nivel básico de 
dibujo, color y Adobe Photoshop 
para poder acceder a este curso.

SOFTWARE
› Adobe Photoshop
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E-mail: hola@esdip.com 
Tel. +34 913 994 639 
Web: esdip.com

Magallanes 25
28015 Madrid
España

› La línea

› Diseño de personajes (desarrollo, concepto, silueta,
  variaciones, etc.)

› Model sheet (lineup y maquetación)

› Tinta y color plano

› Prácticas de iluminación

› Grisallas complejas

› Thumbnails (uso y aplicación)

› Concept art para el diseño de personajes

› Concept art para fondos y escenarios

› Retrato pictórico (hiperrealista)

› Aplicación de volumen al color I (urban sketch)

› Ejercicio concreto (character design references)

› Prácticas con frame de animación

› Uso del color en grisallas

› Aplicación de volumen al color II (fotografía)

› Sketch a partir de referencias

› Ejercicios prácticos (interpretaciones de la realidad)

› Fondos y escenarios

› Aplicación de estilo concreto según el medio (videojuegos)

› Diseño de vestuario y props

› Splash art (FX)

› Diseños de personajes (animales/humanizados)

› Creación de portfolio (planificación, referencias, estudio 
  de color, desarrollo de concepto)

› Desarrollo de proyecto (producción completa)

› Valoración final

PROGRAMA DEL CURSO


