
HORARIOS
De lunes a viernes
10:00 a 14:00

PRECIO
8.110€(matrícula incluida)

OPCIONES DE PAGO
1. PAGO ÚNICO: 
     7.866,70€ (-3% incl.)

2. PRECIO FRACCIONADO: 
     Matrícula: 1.310€
     Mensualidad: 680€

Estos precios incluyen los mate-
riales para los ejercicios realiza-
dos en el Centro en la modalidad 
Presencial.

DURACIÓN
1 año, 740 horas lectivas, más 
280 de prácticas de ejercicios 

CURSO ACADÉMICO
De octubre a julio

TITULACIÓN
Máster Profesional en Diseño 
Gráfico, Web y Motion Graphics 

DISEÑO 
GRÁFICO, 
WEB & 
MOTION 
GRAPHICS
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El diseño gráfico es una de las pro-
fesiones con más demanda laboral 
de los últimos años. Hoy en día, la 
creatividad domina todo un mundo 
de nuevas posibilidades: cartelería, 
packaging, publicidad, editoriales, 
branding, tipografía, lettering, web, 
apps, revistas, folletos, etc. Esto re-
quiere un aprendizaje y un desafío 
constante. Utilizarás, en este Máster, 
gran parte de la Creative Cloud de 
Adobe: Photoshop, Illustrator, InDe-
sign, Dreamweaver y Animate, que 
son los softwares más utilizados en 
esta profesión. Además aprenderás 
y HTML 5, CSS3.

El programa de estudios se comple-
mentará con conocimientos sobre la 
historia y los fundamentos teóricos 
del diseño con numerosos ejercicios 
prácticos aplicando las herramientas 
y conceptos aprendidos, los cuales 
pasarán a formar parte tu portafolio 
profesional.

De arriba a abajo:
Amélie Mourichon,
Bolivia Inteligente,
y Brando Di Risio

MÓDULOS

MÓDULO 1
› Diseño vectorial y branding
  (Adobe Illustrator)

MÓDULO 2 
› Diseño en movimiento e interactividad  
  (Adobe Animate)

MÓDULO 3
› Manipulación y retoque publicitario 
  (Adobe Photoshop)

MÓDULO 4
› Diseño web 
  (Adobe Dreamweaver y Adobe XD)

MÓDULO 5
› Maquetación y diseño editorial 
  (Adobe InDesign)

MÓDULO 6
› Historia y fundamentos del diseño gráfico

  - BLOQUE A: 
     Fundamentos del diseño
  - BLOQUE B: 
     Historia y evolución del diseño

MÓDULO 7
› Motion Graphics (After Effects)

Arriba: Simon Lee. Abajo: Motion Lady

SOFTWARE
› Adobe Creative Cloud 



ADOBE ANIMATE

› Animate: Presentación y herramientas
› Gestión de las imágenes: Vectorización
› La línea de tiempo y los fotogramas
› Introducción a la animación
› Los principios de la animación clásica
› Las leyes físicas de la animación
› El timing
› La goma
› La anticipación
› El peso
› Los arcos en la animación
› El take
› La animación secundaria: el overlap
› Los símbolos: tipos y usos
› El color y otros paneles
› La animación y Adobe Animate
› Los movimientos de cámara y la planificación
› Ciclos: caminar y correr, saltar, volar, agacharse
› Coger objetos. Efectos especiales
› El sonido en Animate
› El vídeo y las rotoscopias en Animate
› La interactividad

ADOBE PHOTOSHOP

› Presentación y especificaciones
› Herramientas
› Menú edición
› Las capas
› Los canales
› Los objetos inteligentes
› Los filtros
› La animación
› Anexo: Filtro licuar, acciones y prácticas especiales

ADOBE ILUSTRATOR

› Introducción a Illustrator
› Herramientas
› El color: herramientas y paneles
› Las capas, panel apariencia, estilos gráficos
› Máscaras
› Calco interactivo
› Rellenos con motivos: patrones
› Los efectos 
› Los símbolos
› La exportación y los AF 

ADOBE INDESIGN

› Presentación del programa
› Usos, espacio de trabajo 
› Preparación de un nuevo documento
› Herramientas de selección
› Herramientas de dibujo
› Texto
› Los marcos
› Herramientas de transformación
› Herramientas de navegación, medición y color
› Las imágenes en InDesign
› El color, las capas, los efectos y modos de fusión
› Interactividad y dinamismo
› Exportación y preparación de AF para imprenta
› El diseño editorial: partes del libro

DISEÑO WEB

› Introducción al diseño web: hª y evolución. Fase de 
  preproducción web, la importancia del briefing.
   - Historia
   - Conceptos
   - Fase Prepoducción/Briefing
   - Tipos y profesiones
   - Principios del diseño web
   - Estructurales de una página web
   - Navegación web
   - ¿Cómo empezar?

› Adobe XD
   - Introducción: Primeros pasos
   - Herramientas:
   - Animaciones
   - Compartir y exportar

› Adobe Dreamweaver
   - Introducción: espacio de trabajo, gestión de un 
      sitio web, paneles principales y usos
   - El lenguaje XHTML
     · Introducción
     · Características
     · Partes del documento, estructura.
     · El head: metas, title, style, script y link
     · El body: texto, listas, los enlaces, los elementos 
       visuales y audiovisuales, las galerías de imágenes 
       básicas, la maquetación: tipos y semántica

› Las CSS, hojas de estilos.
   - Usos, proceso y aplicación
   - Sintaxis
   - Selectores básicos
   - Selectores avanzados
   - Pilares de las CSS
   - Propiedades más usadas: Position y centrado de 
     elementos
   - Flexbox
   - Tipos de diseño
   - Diseño Responsive
   - El texto, los bordes, el color y los degradados
   - Pseudoelementos y pseudoclases

› Tipos de menú de navegación y formularios
› Las galerías de imágenes y sliders
› Plantillas web
› Subir la web

ADOBE AFTER EFFECTS

› Breve historia de los Motion Graphics:
  de los créditos animados a la publicidad en la calle
› After Effects introducción: interfaz, capas, modos  
  de fusión
› Animación: claves, aceleraciones y frenadas, 
  estiramientos, ritmo y peso
› Personaje animado: Técnica cut-out
› Rig con Herramienta Posición de marioneta

› Recortes por mates
› Cámaras: Entorno tridimensional y multiplano
› Lettering: animaciones de letras predefinidas y 
  personalizadas
› Dibujo: máscaras, trazados,
  rellenos, deformadores y repetidores
› Importación de trazados
› Sonido: edición y sincronización
  El sonido como deformador
› Salida: exportación, formatos, problemas de memoria

HISTORIA DEL DISEÑO GRÁFICO

› Introducción al Diseño Gráfico
› Origenes
› El “Diseño Gráfico” en el Renacimiento
› El “Diseño Gráfico” en el s. XVIII
› La Revolución Industrial y el Diseño Gráfico
› El Diseño Gráfico y el Art Nouveau
› El Diseño Gráfico en las vanguardias
› La Bauhaus: nuevo racionalismo en el diseño
› La tipografía en la primera mitad del siglo XX
› El Diseño Gráfico de los Estados Unidos en la 
  primera mitad del siglo XX
› La Escuela Suiza: estilo tipográfico internacional
› La Escuela de Nueva York
› Transición al Postmodernismo: El Diseño Conceptual
› El Diseño Postmoderno
› La Revolución Digital y el Diseño Gráfico

FUNDAMENTOS DEL DISEÑO GRÁFICO

› Elementos básicos de la imagen
› Principios generales de composición
› Tipos y leyes de la composición
› La Gestalt y el diseño
› El Diseño Gráfico y las marcas
› Tipografía: definición, familias y partes del tipo
› La Tipografía: antecedentes, nacimiento y evolución
› La composición tipográfica y consejos de uso
› El lettering, la caligrafía y la tipografía

PROGRAMA DEL CURSO



E-mail: hola@esdip.com 
Tel. +34 913 994 639 
Web: esdip.com

Magallanes 25
28015 Madrid
España


