
DURACIÓN
1 año, 370 horas lectivas más 
200 horas de prácticas libres

CURSO ACADÉMICO
De octubre a julio

TITULACIÓN
Titulación privada en Ilustración 
Editorial

HORARIOS
MAÑANAS: 
Dos días a la semana de 
10:00 a 14:00 y un día de 
10:00 a 12:00

TARDES: 
Dos días a la semana 
16:00-20:00 
y un día 16:00-18:00

PRECIO
5.350€ (matrícula incluida)

OPCIONES DE PAGO
1. PAGO ÚNICO:
     5.189,50€(-3% incl.)

2. PRECIO FRACCIONADO: 
     Matrícula: 1.000€
     Mensualidad: 435€

Estos precios incluyen los 
materiales para los ejercicios 
realizados en el Centro en la 
modalidad Presencial.

ILUSTR
ACION 
EDITO

RIAL
Paula Vega



La ilustración editorial es una de las expe-
riencias más fascinantes a las que puede 
enfrentarse un artista gráfico. Desde su mesa 
de trabajo, el ilustrador/a interpreta el conte-
nido de un texto, una historia, una noticia y lo 
refleja en imágenes. Un sencillo dibujo o una 
compleja ilustración; cualquier estilo puede 
ser válido para difundir y comunicar una idea.

Ahora, más que nunca, público y editores  
reclaman soluciones gráficas personales y 
únicas que se  alejen de lo estandarizado, 
propuestas con identidad y calidad para un 
sector en constante cambio y evolución.

OBJETIVO
Recibirás los conocimientos necesarios para 
la elaboración de diversas técnicas de repre-
sentación gráfica, tradicionales y digitales, 
y su óptimo tratamiento. Fomentaremos la 
creación de un lenguaje visual personal y 
efectivo tanto a nivel artístico como funcio-
nal, capaz de resolver las diversas necesi-
dades y situaciones del entorno editorial en 
todas sus variantes.
Mediante ejercicios prácticos reales, desa-
rrollarás y experimentarás los procesos para 
crear imágenes, desde el concepto trasmi-
tido por el cliente hasta la interpretación y 
acabado más adecuados para dar con una 
solución creativa y eficaz.

MÓDULOS
› Creación de personajes
› Anatomía y dibujo del natural
› Ilustración
› Ilustración digital 
  (Photoshop/Clip Studio)
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Alumnos trabajando en el aula

Paula Marco



CREACIÓN DE PERSONAJES I

› La figura humana: construcción y encaje
› Construcción de cabezas y rasgos faciales. Etnias.
› Dibujo de manos y pies
› Expresiones faciales
› Diseño de vestuario: pliegues y texturas
› Personajes en diferentes estilos
› Personajes de distintas edades
› Expresión corporal (acting)
› Construcción de fondos y perspectiva
› Tinta 1: línea y fundamentos de entintado
› Tinta 2: luces, sombras y volumen
› Ilustración de cuento: composición y texturas
› Tinta 3: efectos especiales
› Diseño de personajes a partir de formas simples
› Estudio y desarrollo visual de personajes.
› Estudio de anatomía, texturas y locomoción en animales
› Humanización de animales y furros
› Humanización de objetos
› Cómo hacer caricaturas
› Valoración final personalizada
 

TÉCNICAS DE COLOR

› Iluminación y volumen
  › Ejecución y estudio de formas geométricas objetos y personajes
  › Lapicero y acuarela
› Texturas I
   › Experimentación con elementos
› Círculo cromático y teoría del color
   › Matices, analogías, pureza, etc.
› Texturas II
   › Hojas y elementos naturales
› Texturas III
   › Rocas, árboles y efectos

› Paisajes
   › Acuarela y acrílico (transición)
   › Emociones y sensaciones
   › Profundidad de imagen
   › Nubes y efectos lumínicos, iluminación  focalizada
   › Definición y sfumato
   › Ordenamiento de colores y tonos. Grisallas
   › Estudio de artistas clásicos y actuales
   › Realización de ilustraciones completas
› Animales personificados
   › Teoría y práctica
› Album ilustrado
   › Teoría y práctica
› Letra capitular
   › Ejercicio práctico acrílico/acuarela
   › Tipografía creativa y aplicación a la ilustración  contemporánea
› La portada
   › Estudio editorial
   › El retrato, tonos de piel, expresiones faciales, cabello, etc.
› Interpretación texto formato limitado
   › Estudio de diseño, encaje, composición, boceto
› Portada infantil/juvenil (clásicos)
   › Síntesis gráfica, adaptación de formatos.
   › Realización práctica
› Trabajo final
   › Técnicas mixtas. Desarrollo y resolución de proyecto

ANATOMÍA

› Introducción al dibujo del natural
› Trabajo con modelo en vivo
› Metodologías de encaje
› Reconocimiento y aplicación de ejes de acción
› Esqueleto estructural
› Cambios de plano y el cuerpo en perspectiva
› Uso correcto de materiales de dibujo
› Proporciones. Iniciación a la forma
› Apoyo, equilibrio y contraposto
› Introducción del apunte rápido y el dibujo dinámico
› El gesto y el movimiento

› El comportamiento de la luz
› Aplicación de sombras y creación de volumen
› Retrato: estructura y encaje
› La pelvis: osteología, estructura anatómica y referencias subcutáneas
› El tórax: osteología, estructura anatómica y referencias subcutáneas
› El cráneo: osteología, estructura anatómica y proporciones
› Extremidades superiores: osteología, estructura anatómica y 
  referencias subcutáneas
› Extremidades inferiores: osteología, estructura anatómica y 
  referencias subcutáneas

PHOTOSHOP

› Presentación del programa y conocimiento de las herramientas 
  e interfaz
› Uso y aplicación del color plano
› Conocimiento y uso de funciones concretas
› Utilización y aplicación de transparencias, luces y sombras
› Uso de máscaras y opacidades
› Texturas
› Pintura digital
› Color keys
› Uso y construcción de pinceles
› Prácticas de grisalla
› Colorear grisalla
› Técnicas de volumen
› Conocimiento y uso de los diferentes formatos de archivos y modos
› Diseño de escenarios/concept
› Perspectiva y profundidad de campo
› Texturas y pinceles concretos para fondos
› Entintado digital con Clip Studio
› Maquetación y composición sobre propuesta editorial
› Conocimiento y uso de la herramienta Texto
› Uso de vectores para composición
› Ilustración editorial (uso en prensa, libro, texto, etc.)

PROGRAMA DEL CURSO
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