DURACION
1 afo. 370 horas lectivas

mds 200 horas de prdcticas._
de ejercicios .

a: 800€
lidad: 415€

os precios incluyen los

~ ‘'materiales para los ejercicios
| realizados en el Centro en la
modalidad Presencial.

CURSO ACADEMICO
De octubng‘q julio

= .

TITULA! N
1C rivada e
antelde Comig




Es un curso orientado a

. MODUL
personas daficionadas de ODULOS
este arte que quieran en- » Creacién de personajes
trar en el maravilloso mun- > llustracién digital

do de contar historias con
vinetas, convertirlo en su

(Photoshop/Clip Studio)

futuro profesional o simple- »Narrativa y técnica de comic
mente por gusto personal.

De la mano de auténticos
profesionales del comic,
aprenderds técnicas y gé-
neros, cuidando y potenciando tu estilo propio. Realizards pro-
yectos para presentar a concursos y editoriales profesionales.
Gracias a este curso perfeccionards tu técnica de dibujo, apren-
derds todo lo necesario sobre anatomia de la figura humana,
guidn y narrativa, técnicas de entintado y los diferentes estilos
de comic.

OBJETIVO

Desarrollar una comprensiéon prdctica, técnica y profesional en
ilustracion secuencial, narrativa y comunicacion visual aplicada
al cémic. Adquirir la capacidad de contar historias con un estilo
visual y narrativo propio.

SOFTWARE

> Adobe Photoshop
> Clip Studio Paint

Izda y dcha: Belén Culebras

Miriam Valero




PROGRAMA DEL CURSO
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CREACION DE PERSONA JES

> Presentacion del curso

> Encaje de formas y volimenes

» Ejercicio de imaginacién

» Anatomia bdsica aplicada al encaje de formas
» Linea de accidn

> Cabezas, caras y rasgos faciales. Etnias
» Expresiones faciales

> Manos y pies

> Disefio de vestuario. Arrugas y pliegues
> Diferencia de estilos

> Edades

» Acting

» Perspectiva

» Personajes concretos

> Estudio de personajes

> Tinta

> lluminacién, sombras y volimenes

» Texturas

» Efectos especiales

> Animales

> Humanizacién de animales

> Monstruos y seres fantdsticos

» Humanizacion de objetos

» Robots y elementos biomecdnicos

» Naves y vehiculos

» llustracién noir

> Personajes entrelazados

» Valoracion del curso
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ADOBE PHOTOSHOP

» Presentacion del programa y conocimiento de
herramientas e interfaz

» Uso y aplicacion del color plano

» Conocimiento y uso de funciones concretas

» Utilizacién y aplicaciéon de transparencias,
luces y sombras

» Uso de mdscaras y opacidades

» Texturas

» Pintura digital

> Color keys

» Uso y construccion de pinceles

> Prdcticas de grisalla

» Colorear grisalla

» Técnicas de volumen

» Conocimiento y uso de los diferentes formatos
de archivos y modos

» Disefo de escenarios/concept

> Perspectiva y profundidad de campo

» Uso bdsico de SketchUp

> Texturas y pinceles concretos para fondos

» Entintado digital con Clip Studio

» Maquetacidn y composicidn sobre propuesta
editorial

> Conocimiento y uso de la herramienta texto

» Uso de vectores para composicién

» Valoracién final

NARRATIVA COMIC

DISENO DE PERSONAJES
> Introduccion del curso/disefio de personajes
» Teoria: disefio de personajes (continuacion)

COMIC: 9 PAGINAS
> Teoria de planos

» Didlogo

» Flashback

» Tinta

> Splash Page

> Accidn

> Escenarios/ambientacion
> Autores

» Ritmo y tension

> Temporizadores

» Pdgina final

» Portada
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PROYECTO PERSONAL

> Guion: ideas

» Story: pdgina

> Guion: género

» Guion: escenas y estructura

» Guion: escaleta

> Guion: referencias y autor

» Guion: formato

» Sinopsis

» Estructura de un dlbum 4

> Narracion: estructura de
enfrentadas

> Formatos: serie, one-shoo

» Historia del cémic americc

» Historia del cémic europet

> Webcomic

> Angouléme y la residencic

> Promocién

> Editoriales europeas

» Editoriales espanolas

> Editoriales americanas

> Autoedicién, crowdfunding

> Bibliografia

» Agencias de ilustracién y |

» Contratos

46 pdginas y serie
pdgina, pdginas

de los autores

ENTREGA FINAL
EVALUACION FINAL

Carlos Rodriguez




ESDIP-

ESCUELA DE ARTE

28015 Madrid
Espafia

Tel. +34 913 994 639
Web: esdip.com
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